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Traditionele spellen geven ons een rijk inzicht in de geschiedenis en de cultuur van een
samenleving. Geen kaartspel heeft een langere en interessantere historie dan Ganjifa.
Dit Indiase spel, met handgeschilderde kaarten, verdient dan ook een nieuw leven.
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| anjifa werd in de 16e eeuw geintrodu-

. ceerd door de Mogol-heersers, waarna het
/ kaartspel populair werd onder hindoes.

' Nog altijd draagt Ganjifa een vleug van dit
kleurrijke verleden in zich. Daarmee brengt het spel
de belangrijkste pijlers van India - geschiedenis en
mythologie - tot leven.

Vandaag de dag vertellen deze mooie handgeschil-
derde kaarten vooral het verhaal van ambachtslie-
den die worstelen om te overleven, lang nadat ze

hun ambacht hebben overleefd. De komst van
speelkaarten uit het Westen veranderde het wel en
wee van Ganjifa in India. Mensen verkozen de
moderne kaartspellen, waardoor de populariteit van
deze handgemaakte kaarten afnam. Het is bijna
verwonderlijk dat er toch nog een handvol am-
bachtslieden is overgebleven die Ganjifa-speelkaar-
ten maken. Deze ambachtslieden zijn vooral te
vinden in afgelegen dorpen van de deelstaten
Andhra Pradesh en Orissa in Zuidoost-India.



EEN KLEURRIJK VERLEDEN
De evolutie van Ganjifa is een fascinerend hoofdstuk in

de geschiedenis van spellen en vermaak. Van een
periode dat het een tijdverdrijf van de royals was naar
de tijd dat boeren, priesters en de landadel het spel
speelden. Het verhaal gaat terug naar juni 1527, toen
Babar, stichter van de Mogol-dynastie, aan een goede
vriend een prachtige ronde set speelkaarten schonk.
Elke kaart was met de hand geschilderd op ivoor en
ingelegd met edelstenen. Al gauw werden ze populair
in heel Hindoestan. Terwijl de passie voor Ganjifa zich
verder verspreidde over het subcontinent, kregen de
kaarten een duidelijk hindoeistisch tintje. Ganjifa-kun-
stenaars beeldden op de tien kleuren van het spel de
tien incarnaties af van Vishnu, de hindoegod die wordt
gezien als de behoeder van het leven op aarde. Zo
geloofden mensen dat het spelen van deze versie van
Ganjifa, genaamd Dashavtar Ganjifa, zonden wegspoel-
de. Zo kreeg het wereldse spel een heilig aspect.

DE REGELS VAN HET SPEL

Het originele Ganjifa-spel lijkt op kaartspellen als
whist of troeven. Alle kaarten worden verdeeld over
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de spelers. Een behoorlijke uitdaging, want er zijn
tien kleuren met elk twaalf kaarten. ledere speler legt
per beurt een kaart - of meer, als hij een opeenvolging
van nummers van dezelfde kleur heeft. De hoogste
kaart wint de slag. Spannend is natuurlijk dat elke
kleur staat voor een andere incarnatie van Vishnu. De
verschillende kleuren, gebaseerd op de mythologie,
vormen een troef, afhankelijk van de tijd van de dag
of het weer buiten. Het is dus zaak om tijdens het
spelen tevens een scherp oog op de klok en de lucht te
houden. Uiteindelijk wint de speler die de meeste
slagen en de meeste kaarten heeft gehaald.

Het spel met tien sets kaarten biedt veel leuke
variaties, maar is ook een goede geheugentraining.
Daarnaast heeft het spel een interessante culturele,
historische en religieuze lading. Elke kleur van
Dashavtar Ganjifa vertelt immers een mythologisch
verhaal. Dat brengt spelers terug naar een ander
tijdperk, waarin mensen meer tijd hadden en dieper
verbonden waren met hun goden.

LIEFDE EN TOEWIJDING

Het maken van één set Ganjifa-kaarten kost maar
liefst dertig dagen. Elke stap in dit proces vraagt
ingenieus handwerk. De kaarten worden niet van

Het bereiden van de natuurlijke verfstoffen.
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papier gemaakt, maar van lagen zachte, versleten
stoffen. Deze zijn op elkaar gelijmd en hard gemaakt
door verschillende natuurlijke ingrediénten, zoals
gom van de olifantsappel, krijt en tamarinde. Deze
basis wordt vervolgens gepolijst met lokaal beschik-
bare stenen. Dit alleen al kost een volle week werk.

De kunstenaar snijdt uit de hand de basis van de ronde
kaarten. Hij schildert met behulp van fijne penselen
en natuurlijke verfstoffen als wit (uit zeeschelpen-
poeder), groen (uit ver-

schillende bladeren), .
zwart (van lamproet), rood :
(ijzerhoudend gesteente),
blauw (van gesteente
genaamd Khandneela) en
geel (van gesteente
genaamd Hartal). Eerst maakt hij de rand, waarna hij
bidt tot Vishnu. Vervolgens maakt hij de omtrekken
van de figuren, die hij daarna invult. Ganjifa-kunste-
naars schilderen altijd uit de hand, waarbij ze traditie-
getrouw beginnen en eindigen met de kleur wit.

UITSTERVEND RAS
Veel kunstenaars zijn gestopt met hun werk, omdat
er nog maar weinig vraag naar het kaartspel is.
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Meesterfijins :
- Banamali

Raghurajpur, een afgelegen dorpje in Orissa, is een
van de laatste bastions waar Ganjifa-kaarten worden
gemaakt. Er zijn daar slechts twee meesterambachts-
lieden. De 65-jarige Shri Banamali Mohapatra is een
van hen. Hij schildert al veertig jaar Patachitras. Dit
zijn traditionele schilderijen op bladeren, schors of
stof uit Orissa. In 1996 ontving hij de President’s
National Award voor het schilderen van Ganjifa-kaar-
ten. Ook al is er een goede afzet van de Patachitras,
Mohapatra verdient
nauwelijks meer dan 5000

roepies per maand,
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omgerekend circa 60 euro.
Zijn zoon is ook een
------ Patachitra-kunstenaar.
Beiden hopen op een
betere markt voor hun schilderijen en kaarten, zodat
ze hun ambacht kunnen behouden.

Ook de 25-jarige Swatantra Swain is een Patachitra-
kunstenaar uit Raghurajpur. Hij begon met schilderen
toen hij 8 jaar was. Later leerde hij onder begeleiding
van Sudarshan Mohapatra, de andere meesterfijnschil-
der, het maken van Ganjifa-kaarten. Samen met zijn
drie broers en zussen schildert Swain het hele jaar
door, behalve tijdens de rijstoogst. Ook hij verdient



ongeveer 5000 roepies per maand. Er is niets wat
Swain liever doet dan een penseel vasthouden en een
leeg canvas beschilderen. Hij is ervan overtuigd dat
zijn toekomst onlosmakelijk verbonden is met de
toekomst van Ganjifa.

MEER DAN EEN SIMPEL SPELLETJE

Meerdere musea hebben oude Ganjifa-kaarten in hun
collectie. Onder meer het Londense Victoria and Albert
Museum, het Deutsches Spielkartenmuseum in Leinfel-
den-Echterdingen en het Museum fiir Volkskunde in
Wenen. Maar een traditioneel kaartspel als Ganjifa hoort
niet alleen thuis in een museum; het is zaak dat het spel
ook echt gespeeld blijft worden. Alleen dan komt de
eeuwenoude magie weer tot leven en kan de toekomst
van het ambacht zeker gesteld worden.

Er zijn verschillende Indiase organisaties die, in
directe samenwerking met ambachtslieden, uitster-
vende ambachten proberen te behouden en te ontwik-
kelen. Nu probeert men dus ook de interesse in
Ganjifa te doen herleven. Daartoe hebben Banamali
Mohapatra en Swatantra Swain uit Raghurajpur een
set Ganjifa-kaarten gemaakt. Naast een complete set
speelkaarten krijg je hierbij ook een boekje met de
geschiedenis, de verhalen achter elk van de kleuren
en de regels van het spel.

Vishnu geincarneerd als Matsya.
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Deze unieke set stimuleert de markt voor Ganjifa-
schilders. Daarnaast geeft het mensen zoals u en ik
de gelegenheid om geschiedenis en mythologie weer
tot leven te brengen - al is het met een simpel
spelletje kaarten.

Het spel Ganjifa is op bestelling verkrijgbaar bij
Kashmir Heritage. www.kashmirheritage.nl
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De hindoegod Vlshnu komt tien keer op aarcje in

tien verschillende avatara's {vormen). .

1. Matsya, de vis die de eerste mens redde

2. Koerma, de schildpad die hielp bu ot

! mislukken van het maken van een
onsteffelukhefdsdrank '
Varaha, het everzwijn dat de aarde uit het

water redde. ' :

Narasimha, de man-leeuw die Tiran dﬁt}dd: :
Viamana, de dwerg die een ._d:emon versloeg.

; Parasurama, de reus en krijger die de '
machtswellustige Kshatria’s versioeg. _
Rama, de ideale man en koning die Ravanna i
en diens leger versioeg. : '_ : - '
Krishna de blauwe god oftewel de fluit-

. Boeddha, Boeddha die zelf de weg naar
verlossing vond. - S
. Kalki, de ruiter op het witte paard, die nog
moet komen om een betere en mooiere
wereld te stichten, i S
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